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1. Comprension lectora

VATV VAALY

a) {Como pasa Bea Black sus dias de vacaciones?
{Le queda algo pendiente?

b) {Por qué se decide invitar a la Academia al Gran
Campeonato? ¢Como se lo toman los alumnos de la
Escuela Extraordinaria?
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¢){CSmo reacciona Ash al enterarse de que Bea
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Black es bruja? Y después de las Olimpiadas? X
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e)dQué sucede con Huevito? {Y qué tiene que cantarle
Bea Black para que crezca? {En que momento
o comienza a resquebrajarse? g
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describela.

2. Inventa una técnica de Vuelogol y
NAVRVATAY!
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6 3. Imagina que tienes que organizar unas

0 olimpiadas. ¢Qué pruebas pondrias? iPuedes hacer
incluso un plano como el que dibuja Bea en su
diario!
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4. Representa tu escena favorita
en vinetas, iComo si fuera un
comic!
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5. Inventa un conjuro con rima para
ganar en tu deporte favorito.

Trata de tilizar las palabras:




